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O relatério de atividades do Educativo Cultural Sdo Jodo Marcos 2023 registra os prin-
cipais resultados e entregas realizadas durante a execu¢ao do projeto. Como nos anos
anteriores, a referéncia para a elaboragcao deste documento é o escopo celebrado com a
Secretaria de Estado de Cultura e Economia Criativa do Rio de Janeiro.

Durante o ano, retomamos o ritmo de frequéncia dos anos anteriores a pandemia do Co-
vid. Pouco mais de 11 mil visitantes nos levaram a igualar o fluxo de visitantes de 2018.
Dessa maneira, alcangamos em torno de 117 mil visitantes desde a primeira edi¢édo do
projeto em 2011.

Outro fato relevante foi a realizagdo da primeira edi¢ao do Parque Escola. A ag¢ao conse-
guiu envolver todos os alunos da rede municipal de Rio Claro, municipio onde estamos
inseridos, fato inédito na histéria do Programa Educativo do Parque.

A realizagdo do calendario cultural previsto permitiu ao Parque alcangar a marca de 120
eventos realizados desde 2011, ano oficial de abertura.

Nossos 201 produtos digitais superaram a marca de 30 mil acessos, acumulando mais de
100 mil usuarios desde 2020. Tal resultado reflete o esforgo de planejamento e gestéo de
fruicao do projeto. Nossas a¢des de comunicagao registram crescimento de todas nossas
redes sociais e traz o resultado de conversao publicitaria superior a 1 milhdo e 700 mil
reais em 2024.

As informac0es subsequentes detalham esses resultados, permitindo avaliagdo quantita-
tiva e analise qualitativa do desempenho da gestao em 2024.







2.1. FUNCIONAMENTO DO PARQUE

0 Parque Arqueoldgico e Ambiental de Sao Joao Marcos funcionou de quarta a domingo, das 9h as 16h,
com entrada gratuita ao publico, conforme previsto no projeto encaminhado e aprovado pela Secretaria
de Estado de Cultura e Economia Criativa do Rio de Janeiro.

Durante o ano, o projeto ofereceu atividades de educagao patrimonial e de valorizagao do patriménio
cultural material e imaterial. Além disso, ocupou-se da manutengao permanente de toda a sua infraes-
trutura, com destaque para o Centro de Memadria e o Circuito Arqueoldgico.

2.2. MELHORIAS NA INFRAESTRUTURA

O projeto honrou com seu objetivo de assegurar a boa manutengéo e conservagao do espago e de dar
continuidade as agdes de conservagao do perimetro de visitagao organizado do Parque, no qual estao as
ruinas remanescentes da cidade de Sdo Jodo Marcos.

Detalhamos abaixo as intervengdes e aquisicdes em infraestrutura para a manutencao realizadas em
2023:

PORTICO
* Realizamos a manutencgao e conservagao do portdo e das placas de sinalizagao

ESTRADA IMPERIAL

* Realizamos a manutencgao e conservacgao das placas de sinalizagao

+ Realizamos a manutencgao e conservagao do leito da estrada com podas e remogao de arvores
* Realizamos a manutencgao e conservagao dos acessos as pontes historicas

SEDE

* Realizamos a readequacao da Sala de Energia Criativa para uma sala multimidia, que passaremos a
chamar de Cinegaleria e organizamos as maquetes da Sala de Energia Criativa em outros espacos do
Parque, com mais visibilidade e interatividade

* Realizamos a readequacao dos containers, transformando os antigos containers dormitdrios em ca-
marins, para atender as novas demandas do calendario de atividades culturais do Parque

* Realizamos a constante limpeza e sanitizacao de todas as areas do Parque

* Realizamos a pintura dos prédios da reserva técnica, Cinegaleria e Sala de Estudo e Memdria

+ Realizamos a manutenc¢ao de todas as estruturas de ferro do Centro de Memoria, do Quiosque Sao
Jodo Marcos e da area externa

* Realizamos a manutencgao da estrutura das pias do banheiro

* Realizamos a manutengao dos aparelhos de ar condicionado

* Realizamos a limpeza da fossa

* Realizamos a manutengao da bomba d'agua

+ Realizamos a manutencao elétrica do Centro de Memoria, Reserva Técnica, Quiosque Sao Joao Mar-
cos e da drea externa/anfiteatro

+ Realizamos a troca dos extintores de incéndio

CIRCUITO DAS RUINAS

+ Realizamos a manutengao e conservagao das placas de sinalizagao
* Realizamos a manutencao do tragado das pragas (rogada)

* Realizamos o controle da vegetagao (paisagismo)

OUTROS

* Realizamos a manutencdo da Kombi (troca de pneus, balanceamento, alinhamento, troca de dleo etc.)
* Realizamos a compra de novos uniformes para equipe



+ Realizamos a compra de novos uniformes para equipe

+ Realizamos a compra de descartaveis (pratos, copos etc.)

* Realizamos a renovagao dos seguros

+ Realizamos a compra de novos utensilios, eletrodomésticos e mobilia para atender as necessidades
do Parque

DESTAQUES
+ Renovacgao dos uniformes
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2.3. ORGANIZACAOQ DO ACERVO DIGITAL

0 acervo digital do Parque foi um processo de organizagao, catalogagao e agrupamento de conteddos
audiovisuais coletados ao longo de mais de 15 anos. O trabalho contou com a recuperacéo e digitaliza-
¢ao de materiais analdgicos, armazenados em fitas Mini DV e VHS, e também com a organizacao, catalo-
gagao e reagrupamento de todo o conteddo digital, anteriormente organizado de forma descentralizada.

A ferramenta € um marco na preservagao e na difusdo do contetdo historico-cultural da cidade de Sao
Jodo Marcos, impulsionando estudos académicos, pesquisas historicas e o0 acesso a populagdo em
geral. Atualmente, o acervo conta com mais de 18,5 mil arquivos e 3,5 terabytes de dados, sendo alimen-
tado constantemente com novos contetudos encontrados ou produzidos pelo projeto.

2.4. NUMERO DE VISITANTES
0 Parque atendeu 11.019 visitantes e alunos em 2023.

N° de Visitantes Espontaneos: 8.547

N° de Alunos do Educativo: 2.472

N° de Visitas do Educativo: 69

N° de Escolas Atendidas pelo Educativo: 38

N° de Participantes Adultos: Educagao Patrimonial: X

N° de Municipios Atendidos pelo Educativo (municipios distintos por ano): 11






Em 2023, com o aumento das medidas de flexibilizagao social, o Parque retomou as atividades presen-
ciais, recebendo visitas escolares pelas agdes ‘Parque Escola’ e ‘Passeio Educativo'.

3.1. AGOES EDUCATIVAS
PARQUE ESCOLA

0 Parque Escola foi desenvolvido com base na dimenséao didatico-pedagdgica da abordagem Freireana em
perspectiva interdisciplinar, critica e problematizadora. Com atividades que possibilitaram aos estudantes
a investigacao sobre suas raizes culturais regionais, incentivando-os a reconhecerem-se como parte inte-
grante da historia, seja na constru¢ao do conhecimento, no ‘espago-tempo’ no mundo e com o mundo.

Essa agdo tem metodologia estruturada em Dinamicas para Construgado de Conhecimento (DCC) que atu-
almente abordam quatro aspectos construtivos: Dinamica 1 - Imersao: prop0e a imersao na historia e me-
mérias de Sdo Jodo Marcos a fim de conhecer para preservar; Dinamica 2 - Reflexao: estimula a reflexdo de
formasignificativaaos estudantes; Dinamica 3 - Criagao: desenvolvimento artistico para criar novas narrati-
vasapartirdo passado e; Dinamica4- Interagdo: estimulaacomunidade escolarao didlogo entre diferentes
leituras sobre Sdo Jodo Marcos. Ametodologiafoidesenvolvidaapartir de experiéncias com mediagao edu-
cativa em agOes de educagao patrimonial anteriores e vem sendo construida a cada edigao deste projeto.

Dividida em duas propostas educativas, o Parque Escola estrutura-se na mesma metodologia, mas com
abordagens diferentes que possibilitaram a atuagao nos anos iniciais e anos finais do Ensino Fundamen-
tal, sdo elas:

A) PARQUE ESCOLA: Contagédo de Histérias

Pulblico de interesse: alunos do Ensino Fundamental (primeiro segmento) das escolas publicas de Rio
Claro-RJ e seus distritos.

Objetivo: promover uma vivéncia lidica educativa nas escolas, integrando as competéncias especificas
de 4rea da BNCC (Lingua Portuguesa, Histdria, Arte e suas linguagens) a uma experiéncia artistica de
contacdo de historia abordando os principais aspectos histdricos e culturais da memoria de Sao Joao
Marcos.

Formato da acdo: a atividade foi desenvolvida de forma presencial, com a equipe Educativa do Parque
indo a cada escola participante. A metodologia da atividade seguiu uma abordagem unificada que pos-
sibilitou a realizagao das quatro Dinamicas para Construgao de Conhecimento em um unico encontro. A
sequéncia didatica desenvolvida sequiu as etapas:

* Dindmica T - Imersao: Apresentagao do Parque por meio da exibi¢ao do produto digital Tour Educativo,
possibilitando uma imersdo no Parque e suas atividades e uma mediagdo com os principais aspectos
socioculturais de Sao Joao Marcos com auxilio de fotografias dos principais espagos do Parque;

* Dindmica 2 - Reflexao: apresentacdo da contagdo de historia ‘Em busca das memorias de Sdo Jodo
Marcos’, em continuidade ao objetivo da dinamica anterior, sequida de uma mediagao educativa que
estimula a uma compressao significativa de Sdo Joao Marcos com as diferentes realidades dos alunos;

* Dindmica 3 - Criacdo: desenvolvimento individual de desenhos ou textos que expressem o conheci-
mento adquirido a partir dos estimulos anteriores;

* Dinédmica 4 - Interagao: os desenhos desenvolvidos no encontro integraram uma exposi¢ao virtual
no site do Parque, possibilitando que outras escolas e turmas pudessem ter acesso aos diferentes
materiais produzidos.




B) PARQUE ESCOLA: Vivéncia no Parque | Visita presencial no Parque

Pulblico de interesse: alunos do Ensino Fundamental (segundo segmento) das escolas publicas de Rio
Claro-RJ e seus distritos.

Objetivo: estimular os alunos ao desenvolvimento critico e reflexivo que os levem a uma construcao de
conhecimento sobre os aspectos historicos e culturais da memdria de Sdo Jodo Marcos em consonancia
com a BNCC.

Formato da acao: a atividade foi desenvolvida de forma presencial com propostas de atividades reali-
zadas na escola, com o professor responsavel pela turma durante todo o processo, e no Parque com
uma experiéncia lidica educativa. Todas as Dinamicas realizadas pelos professores foram guiadas pela
equipe Educativa e por um Guia Pedagdgico criado e disponibilizado dentro da agao. Desta forma, segue
a sequéncia didatica realizada com cada turma participante:

* Dindmica 1 - Imersao: contextualizagdo, em sala de aula sob orientagdo do professor, sobre aspectos
historicos e culturais de Sdo Jodo Marcos utilizando os produtos digitais Tour Educativo e Pilulas de
Conhecimento, ambos produzidos e disponibilizados pelo Parque;

*  Dindmica 2 - Reflex&o: vivéncia no Parque com mediagéo educativa historica e realizagdo de jogos edu-
cativos que possibilitam o contato com o espago natural e com as memérias do lugar,

+ Dindmica 3 - Criacao: criar, em sala de aula, trabalhos que contemplem aspectos histéricos sobre o
Parque e/ou vivenciados por meio das ativagOes propostas na Dinamica 2, via diferentes expressoes
artisticas da escrita, desenho, pintura, colagem, encenagao, musica, entre outras;

+ Dindmica 4 - Interagao: apresentacao dos trabalhos desenvolvidos para a comunidade escolar, possi-
bilitando o compartilhamento do processo de vivéncia entre as quatro dinamicas desenvolvidas. Os
trabalhos foram expostos virtualmente no site do Parque de forma a oferecer aos alunos a possibili-
dade de conhecerem os trabalhos desenvolvidos por outras turmas e escolas participantes.




C) PARQUE ESCOLA: Visita Presencial no Parque

Operando em duas vias, nessa acao educativa o Parque organiza visitas para as escolas previamente
identificadas em sua area de influéncia ou, possibilitando que as escolas tenham a oportunidade de
agendar visitas como um recurso pedagdgico complementar as disciplinas em estudo.

Publico: alunos do Ensino Fundamental e Médio de escolas publicas municipais, estaduais e particulares
da regido.

Objetivo: oferecer uma vivéncia que possibilite a compreensao tedrico-pratica de temas que venham a
ser trabalhados em sala de aula e que podem ser desenvolvidos em visitas ao Parque como preservagao
ambiental, patrimonio cultural e a historia de Sdo Joao Marcos.

Formato da acgéo: a programacéo inclui caminhada ecoldgica pela Estrada Imperial, visita ao Centro de
Memodria, a sala de Arqueologia Digital e ao Circuito Arqueoldgico e conta ainda com recursos didaticos
com maquete da cidade e na Sala de Energia Criativa, sempre acompanhada de uma mediagéo educativa.

3.2. NUMEROS

0 Programa Educativo recebeu 2.472 estudantes nas ac¢des educativas presenciais no Parque:

Acf\O ATENDIMENTO ESTUDANTES
Parque Escola 1.172
Passeio Educativo 1.300

Total de atendimento presencial 2.472




Com a agdo Parque na Escola, 577 estudantes foram atendidos com atividades em sala de aula pela Equi-
pe Educativa do Parque:

Parque Escola 577

As acgdes educativas sao planejadas com o objetivo de manter a utilizagao dos produtos digitais desenvol-
vidos em edicOes anteriores do projeto Educativo Cultural como recursos didaticos. Dessa forma, na agao
Parque Escola, os produtos ‘Pilulas de Conhecimento’ e ‘Tour Educativo Virtual’ sdo incorporados as suas
atividades. Além disso, instituicdes de ensino, publicas ou privadas, podem solicitar o uso desses produtos
mediante assinatura de um Termo de Adesao. Seguem o0s numeros:

AQAO PILULAS DE CONHECIMENTO TOUR EDUCATIVO VIRTUAL
Parque Escola 1.172 1.172
C/ Termo de Adesao 279 3.633
Total de atendimento 1.451 4.805

3.3. PARCERIAS

Em 2023, o Parque fortaleceu parcerias com instituicdes que compartilham sua missao e valores, esta-
belecendo uma colaboracgao significativa com a Secretaria Municipal de Educacao de Rio Claro-RJ. Essa
parceria estratégica foi direcionada para atender 1.749 alunos nas agdes Parque Escola e Parque na Escola,
distribuidos nas 11 unidades escolares da rede municipal de Ensino Fundamental, abrangendo tanto o pri-
meiro quanto o segundo segmento.

O objetivo da colaboragao foi proporcionar aos alunos uma experiéncia de educagao patrimonial alinha-
da aos principios do Parque, promovendo a conscientizagcao ambiental e cultural de forma integrada ao
curriculo escolar. A iniciativa reforca o compromisso do Parque em estender o seu impacto educacional e
comunitario, criando oportunidades de aprendizado significativas para as futuras geragoes.

3.4. CONSIDERAGOES GERAIS DA AREA-FIM EDUCATIVO

Em 2023, o Parque atendeu a um numero significativo de estudantes, totalizando 2.472 participantes, o que
representa um retorno marcante apds dois anos de predominancia de atividades online. Com a introdugéo
dos produtos digitais nas a¢6es educativas e a procura por outras instituicées de ensino pudemos atender
6.256 estudantes de forma virtual. A flexibilidade desses recursos permite que sejam integrados em varias
iniciativas de mediagao e agdes especificas, ampliando seu impacto e alcance pedagégico.



Tanto o Parque Escola quanto o Passeio Educativo foram essenciais para fortalecer os lagos entre o Parque
e as escolas da regido, promovendo novas experiéncias de aprendizado aos alunos.

No Parque Escola, a pratica da pedagogia libertadora proporcionou aos estudantes uma imersao profunda
na historia e memdria de Sdo Jodo Marcos. As dinamicas estruturadas para a construgao de conhecimento
permitiram uma compreensao mais ampla e significativa do patriménio cultural e ambiental da regido. Além
disso, a diversificagdo das abordagens entre os anos iniciais e finais do Ensino Fundamental demonstrou
uma adaptacao eficaz as diferentes faixas etarias e niveis de compreensao dos alunos.

Por outro lado, o Passeio Educativo proporcionou oportunidades valiosas para que as escolas explorassem
o potencial pedagdgico do Parque como um recurso complementar as disciplinas em estudo. A integragao
de atividades como caminhadas ecoldgicas, mediagdes educativas em diversos espacos do Parque e jogos
pedagogicos contribui para uma experiéncia educativa dinamica.

Em resumo, o ano foi marcado por avangos significativos no ambito educativo do Parque, fortalecendo
sua missdo de promover a conscientizacgao e valorizagao do patrimonio cultural e ambiental de Sdo Jodo
Marcos entre as novas geragoes.







Em 2023, o Parque Arqueoldgico e Ambiental de Sdo Jodao Marcos produziu seis eventos culturais e 13

produtos digitais culturais, a saber:

+ 8 videos para a série ‘Artistas do Parque’

+ 3videos para a série ‘Catalogo Arte e Natureza’
* 1 game eletrénico

* 1 videodocumentario

* 6 eventos culturais

4.1. PRODUTOS DIGITAIS

ARTISTAS DO PARQUE

A série de videos ‘Artistas do Parque’ buscou trazer artistas e temas que se relacionassem com os even-
tos do Parque e com efemérides de seus meses de langcamento. Ao todo, foram produzidos oito videos
que contaram com a participacao de 17 artistas e agentes culturais.

Alifentae’ele abriu a boca € cantou...

Grupo Guardioes do Quilombo

O primeiro ‘Artistas do Parque’ de 2023 foi langa-
do no més de maio e convidou o grupo de capoei-
ra Guardides do Quilombo para uma apresentagao
em comemoragao a data da Aboligdo da Escrava-
tura, 13 de maio.

Ivan Portugal

Langado em junho, més de aniversario do Parque,
o episddio convidou o ator e contador de histo-
rias Ivan Portugal para uma apresentacao ludica
do conto “Muito esperto’, que celebra as agdes
educativas do Parque Arqueoldgico e Ambiental
de Sao Joao Marcos.

Daniel Soares

Em sintonia com nossa programagao sobre Me-
moria e Sustentabilidade, que aconteceu durante
o més de julho, a série recebeu o cantor Daniel
Soares, que trouxe a cancdo ‘Habitat Natural da
Planta’, celebrando o modo de vida caicara e os
recursos naturais e culturais de Mangaratiba, mu-
nicipio vizinho.




Daua Puri

Lancado em agosto, més em que se comemora
o Dia Internacional dos Povos Indigenas, o epi-
sddio apresentou o cantor, compositor e ativista
Daua Puri, com uma demonstragao de instrumen-
tos musicais de tradigao indigena. Os puris sdo o
povo origindrio da regidao do Parque.

Jonathan Panta

Convidamos o cantor e compositor Jonathan Pan-
ta, com sua canc¢ao ‘Rubi do Império’, inspirada na
histéria de Sao Joao Marcos, para complementar
a programacao cultural de setembro, que teve
como tema ‘Memodrias Coletivas nas Artes’.

Monica Melanie

Em comemoracao ao Dia dos Professores, cele-
brado em outubro, recebemos a poetisa, atriz e
professora Monica Melanie para declamar seus
poemas ‘Estuda’ e ‘Ler para ser’.

Karine Priscila

0 sétimo episddio do ano foi langado em novem-
bro, Més da Consciéncia Negra, e celebrou a an-
cestralidade com a aRtivista e estilista da marca
Negrita Modas, Karine Priscila. Ela trouxe um ‘des-
file jongado’, unindo moda inspirada em estampas
ancestrais e um ponto de jongo de sua autoria.




Yuri Maia

Em comemoragéo aos 75 anos da Declaragao In-
ternacional dos Direitos Humanos, o produtor au-
diovisual Yuri Maia montou uma retrospectiva dos
melhores momentos da programacao cultural de
2023 do Parque. Destaque para as diretrizes do
direito de fruicdo a cultura e educacao sem distin-
coes de género, raga, religiao ou de qualquer outra
natureza.

CATALOGO ARTE E NATUREZA VOL. 2

Volume 2 do Catalogo Séo Jodo Marcos Arte e Natureza explora o patriménio ambiental do Parque, reu-
nindo colaboragdes que combinam variagdes da musica-tema ‘Bela Flor’, composta especialmente para o
projeto, espécies de flores e arvores e a participagao de artistas.

Bambu & Dan¢a
com Maria Julia dos Santos Vieira

Figueira & Grafite
com Anderson Souza

Quaresmeira & Ceramica
com Denise Maria Braune




DOCUMENTARIO
Corréa Lima: de Sao Joao Marcos para o mundo

CORREA LIMA:

DE SAO JOAO MARCOS PARA O MUNDO

GAME ELETRONICO
Aventuras por Sao Joao Marcos

AVENTURAS POR
SAO JOAO MARCOS” T

JOGAR
OPCOES
| SAIR

Historia

0 filme, com pouco mais de 20 minutos, conta a
histéria de um ilustre marcossense: Corréa Lima,
um dos artistas visuais brasileiros mais atuantes
na virada do século XIX para o século XX. Ape-
sar de ter ganhado projecao nacional e ter vivido
durante algum tempo fora do Brasil, depoimentos
constatam que o escultor nunca esqueceu suas
raizes marcossenses.

Além de ouvir descendentes, a produgédo entre-
vistou os historiadores Paulo Knauss e Mirian
Bondim que trouxeram fatos relevantes da traje-
toria do artista. O documentario também registra
algumas das mais importantes obras do artista,
hoje parte do acervo do Museu Nacional de Belas
Artes, dentre outras importantes instituicdes.

Ola. Eu sou o arquedlogo Edu’ Estamos em um universo paralelo, onde
equipamentos culturais nunca existiram e eupreciso da sua ajuda para
construir o Parque Arqueodlogico e Ambientalde SaopJodo Marcos.

0 Parque desenvolveu em 2023 o game eletro-
nico ‘Aventuras por Sdo Jodo Marcos’, no qual o
jogador aprende sobre a histdria da construcao
do Parque por meio da solucdo de puzzles que
representam pontos estratégicos de nosso cir-
cuito de visitagao. A versao Beta foi langada em
novembro e esta disponivel no site do Parque.

0 arquedlogo Edu chega em uma maquina do tempo em frente ao local de entrada do Parque (onde, ainda
nao existe nenhuma estrutura, apenas a Mata Atlantica). Ele vem do futuro e convida o jogador para cons-
truir o Parque Arqueoldgico e Ambiental de Sdo Joao Marcos e o0 guia nessa jornada.

Na primeira fase do jogo eles constroem o pértico de entrada. O arquedlogo conta o inicio da construgao
do Parque. Na segunda etapa, constroem a ponte na Estrada Imperial. Na terceira, constroem a sede do
Parque, com os prédios da area de visitantes (Centro de Memdria, Reserva Técnica e Quiosque). Na quarta



fase, constroem a anastilose da Igreja Matriz e da Casa do Capitdo Mor. Na quinta e dltima fase, constro-
em o Mirante.

Ao final dessa construgao, a maquina do tempo de Edu ja esta no Mirante e ele diz que o jogador esta
pronto para liderar a construcdo real do Parque no futuro e entrega a ele o item final do jogo: uma grande
chave. 0 jogador entdo acorda em seu quarto e comega a escrever no laptop: “Projeto de construgcao do
Parque Arqueoldgico e Ambiental de Sao Jodo Marcos”.

4.2. EVENTOS CULTURAIS

Em 2023, o Parque realizou seis eventos culturais gratuitos, que envolveram a contratagado de 20 artistas
/ agentes culturais, oferecendo ao publico apresentagdes artisticas, oficinas, exposigdes, debates e mos-
tras de filmes.

Exposi¢ao Mulheres de Sao Joao Marcos
18 de margo

A Exposicao Mulheres de Sdo Jodo Marcos trouxe
em sua edigao 2023 o tema ‘Transgénero e Pre-
conceito’. Além da exposi¢do de banners e docu-
mentdrio ‘Mulheres de Sdo Joao Marcos’, convida-
mos a ativista e idealizadora do Instituto Trans da
Maré, Lohana Carla, para a conducgao de gincanas
e debates acerca da causa transgénero. A exposi-
¢ao também contou com uma intervencao artisti-
ca em bordado para conscientizagdo da violéncia
sofrida sobre pessoas trans no pais, bem como a
apresentacao de teatro interativo com a atriz-resi-
dente do Parque, Thays Santos.

lll Jornada de Museologia Social

A 1ll Jornada de Museologia Social foi realizada
em parceria com a Superintendéncia de Museus
da Secretaria Estadual de Cultura e Economia
Criativa do Estado do Rio de Janeiro e trouxe o
tema ‘Memdrias Afetivas’. Convidamos o Museu
Casa da Cultura de Aperibé e o Espaco Cultural Lu-
ciano Bastos, em Bom Jesus do Itabapoana, para
expor parte de seus acervos e compartilhar suas
histdrias, experiéncias e desafios na salvaguarda
das memodrias de suas respectivas cidades.

Forro Sao Joao Marcos

A tradicional festa junina que ocorre em come-
moracao ao meés de aniversario do Parque con-
tou com barracas de brincadeiras inspiradas nos
Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel da
ONU (0DS), comidas tipicas e quadrilha. O even-
to também inaugurou a moeda social do Parque:
o Marco Real.




Festival de Gastronomia Sustentavel

O Festival de Gastronomia Sustentavel trouxe ao
Parque a chef de cozinha Maristela Sodré, que
promoveu uma grande aula aberta acerca da uti-
lizagdo sustentavel de alimentos. Durante a ofici-
na, foi preparada uma feijoada vegetariana para o
publico de cerca de 120 pessoas. Para assistir e
participar da aula, foram convidadas as merendei-
ras da rede municipal de ensino de Volta Redonda
e alunos do curso de graduagao em Turismo da
Universidade Federal Rural do Rio de Janeiro.

Sao Joao Marcos Arte e Memoria

0 evento Sdo Jodo Marcos Arte e Memdria marcou
0 langamento de mais uma produgao audiovisual do
Parque: o documentario ‘Corréa Lima - De Sdo Joao
Marcos para 0 Mundo'. Apos a exibi¢ao de langamento,
foi realizada uma roda de bate-papo com o produtor do
filme Zeca Barros e o diretor Yuri Maia. Também partici-
pou dessa roda a bisneta de Corréa Lima, a musedloga
Rachel Corréa Lima. Durante o evento, aconteceram ofi-
cinas de danga de saldo e escrita criativa, bem como
exibicoes de um teatro de caixa.

Exposi¢ao Afromarcossenses

0 dltimo evento de 2023 foi a tradicional Expo-
sicdo Afromarcossenses, que celebra o Més da
Consciéncia Negra. Além dos banners da mostra
e do documentario ‘Afromarcossenses - Histdria e
Legado’, a exposicao exibiu ainda o documentario
‘Quilombo: luta e liberdade’ que conta a histdria
de luta do Quilombo Santa Justina/Santa Isabel
pelo direito a sua terra em Mangaratiba. Apds a
exibicdo do doc, ocorreu uma roda de debates
com representantes do quilombo e as pessoas
que apoiaram sua causa. A saber: historiadora
Miriam Bondim, ativista e gri6 do Quilombo da
Marambaia, Vania Guerra, e a produtora cultural e
ativista Dinha Dias.

0 evento contou com uma feira de alimentos ar-
tesanais produzidos no Quilombo Santa Justina/
Santa Isabel, uma oficina de bonecas Abayomi e
apresentacao do Jongo da Marambaia.

4.3. AGOES DE FOMENTO

0 Parque precisou cancelar os editais langados (concursos culturais) para as agdes de fomento em 2023,
pois ndo houve inscri¢des suficientes para realizar a selegado de vencedores.






As relagdes com as midias incluem comunicar o Parque utilizando varias frentes de trabalho e aborda-
gens: assessoria de imprensa, criagdo de conteddo para as midias sociais, atualizages de canais de
comunicagao proprios, além de marketing digital e Relagdes Pdblicas (RP).

5.1. MARCA COMEMORATIVA, BRINDES PROMOCIONAIS E RP
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A marca de 2023 representa o tema ‘memoria’,
presente em todos os eventos culturais realizados
no Parque e no nome da personagem do Progra-
ma Educativo encarnado pela arte-educadora do
projeto. O selo comemorativo (e vinheta animada)
esteve presente em diversas comunicagdes ao
longo do ano.

Produzimos 200 bottons com a marca do Parque.
Os brindes foram distribuidos para parceiros es-
tratégicos, participantes de eventos e equipe.

WEBSITE

O site saojoaomarcos.com.br teve 60.381 visu-
alizagdes de paginas e registrou 18.454 novos
usudrios. A pagina foi atualizada com os novos
episddios de ‘Artistas do Parque’, ‘Catalogo Arte
e Natureza’, documentario ‘Corréa Lima: de Sao
Jodo Marcos para o mundo’, além das galerias
de fotos e videos dos eventos. A home e as areas
‘Histdria da cidade’ e ‘Como chegar’ foram as TOP
3 de acesso.



As redes sociais sequem fundamentais na estratégia de comunicacao do projeto. A seguir, resultados da
pagina no Facebook, conta do Instagram, Google Meu Negdcio, canal do YouTube e Threads:

FACEBOOK

Fechamos o ano com 12.693 seguidores no Facebook. Publicamos 90 postagens, que geraram 17.723

de engajamento total.

Curtidas da Pagina

12108 & +22,22%

9.907 no periodo anterior

Novas Curtidas da Pdgina

2.201 v-77.78%

9.907 no perfodo anterior

Engajamento da p4gina

63.259 v -sz7ex

94.078 no periodo anterior

Engajamento total das postagens

17.723

NuUmero de postagens

92

Alcance da pdgina

2.004.432 & +743%

1.865.799 no perlodo anterior

Impressdes Totais

2.342.227 & +6a8%

2.199.670 no periodo anterior

Taxa de enggjamento da pdgina

316% v-7.41%

5,04% no periodo anterior

Taxa de engajamento das publicagcdes

3,6%

Compartilhamentos

442

Total de reagdes nas postagens

Os007 Qsa7 @o 17 sgo W

INSTAGRAM

No Instagram, encerramos 2023 com 6.625 seguidores. Foram 54 posts publicados, que geraram 4.593
de engajamento das postagens; 456 stories, que geraram 72.616 interagdes e 43 reels, que geraram

71.076 visualizagoes.

NuUmero de seguidores @

6.225 a +5084%

4127 no periodo anterior

2.098 & +9663%

1.067 no periodo anterior

Visualizacdes do perfil @

13.364 & -s0sx

7154 no periodo anterior

Soma do alcance didrio Impressoes das
das postagens postagens

153.625 169.713

Comentdrios em
postagens

433

Curtidas em postagens @

8.752

p— " Soma do alcance Unico
Variacdo de seguidores @

°© Impressdes totais
didrio (orgdnico + pago)

466.232 & +oom% 648.380 = rss22x

234.155 no periodo anterior 344.485 no periodo anterior

Total de cliques do perfil @

1.248 a +27.35%

980 no periodo anterior

Engajamento das

(2] NUmero de postagens @
postagens
21
11.194
Compartilhamentos de Atividade total do perfil
@ @
postagens (Postagens)
1.207 421



YOUTUBE

Conquistamos 354 novos inscritos no canal em 2023, totalizando 1.790. Os 20 videos publicados (entre
produtos digitais e culturais e outras producdes audiovisuais) geraram:

« 29.200 visualizagdes

+1.356 horas de exibicdo

* 281 impressoes

Visualizagdes do canal

90.722

Total de tempo assistido

1356:07:00 = «1a.07%

1188:52:00 no perlodo anterior

Curtidas

1178 v -27.28%

1.620 no perfodo anterior

Inscrigdes do canal

1.790

Visualizagdes

29.200 » +23.75%

23.596 no periodo anterior

Compartilhamentos

970

1.083 no perfodo anterior

v -10,43%

Novos inscritos

439 v-2803%

610 no periodo anterior

Na&o curtiram

140%

14 no periodo anterior

Videos do canal

226

Comentdrios

81 v -59,09%

198 no periodo anterior

Média % de video assistido

39,78% *+assx

38,05% no periodo anterior

Videos » Reproduzir tudo

Artistas do Parque Ep. 39 |

Mensagem de Natal do Artistas do Parque Ep. 40 | Exposi¢ao Catalogo S3o Jodo Marcos
Parque Yuri Maia Karine Priscila Afromarcossenses |... Arte e Natureza Vol. 2 | Arte e Natureza Vol. 2 |..
34 visualizagdes - ha 3 semanas 20 visualizagSes - ha 3 semanas 124 visualizagdes * hi 1 més 27 visualizagdes * ha 1 més 218 visualizagdes * hé 2 meses 40 visualizagdes * hi 2meses

Produtos digitais culturais P Reproduzir udo

Catalogo Sdo Jodo Marcos
Arte e Natureza | Congéia &...

Catélogo S3o Jodo Marcos
Arte e Natureza | Paineira &...

Catélogo Sdo Jodo Marcos
Arte e Natureza | Mulungu &...

Catalogo Sdo Jodo Marcos
Artee |

Catalogo S30 Jodo Marcos
Artee | Abertura

Catalogo S3o Jodo Marcos
Arte e Natureza | Bougainvil...

Parque Arqueoldgico e Ambienta...
102 visualizagdes * hé 1 ano

Pargque Arqueoldgico e Ambienta._
247 visualizag3es - ha 1 ano

Parque Arqueoldgico e Ambienta...
210 visualizagBes « hd 1 ano

Parque Arqueoldgico & Ambienta...
108 visualizages - hi 1 ano

Parque Arqueoldgico @ Ambienta..
420 visualizagdes « hd 1 ano

Parque Arqueclégico & Ambienta
386 visualizagdes « ha 1 ano

THREADS

Criamos uma conta para o Parque na nova rede social da Meta. Ainda estamos avaliando a sua relevan-
Cia para o projeto. Terminamos o0 ano com 780 seguidores.

Seguidores/Inscritos

Facebook Instagram YouTube Threads

2023
2022
2021
2022
2021

12.693
10.428
9.999
9.312
9.131

6.225
4130
3.062
2.303
1.354

1.790
1.428
911
539
105

780

X | X | X | X




GOOGLE MEU NEGOCIO

Foram 21 postagens que acumularam 3.310 no ‘Total de agdes’ na ficha de informagdes que ajuda a
gerar interagdes com o visitante e aumentar a presencga online no Google. A métrica que se refere ao
numero de vezes que clicaram no site, nimero de telefone, visualizaram fotos e pesquisaram rotas, um
aumento de 139% comparado ao ano anterior.

* Errata: no relatério passado foi registrado um niimero equivocado (pois assim foi entregue pela plata-
forma). O nimero correto para a métrica ‘Total de acdes’ em 2022 foi 1.384.

5.3. MARKETING DIGITAL

Seguimos com a nossa estratégia de marketing Parque Arqueolégico e

digital de andncios pagos em video (langamento Ambiental de Sdo Joao X .

de produtos + esforgos de incremento da fruicdo Marcos *

+ relacionamento) que sio veiculados a0 mesmo Patacinado 8

tempo no Facebook e Instagram. Revisite a producao cultural do Parque em
2023! 0 Parque Arqueoldgico e Ambiental de

Os 25 antncios geraram nas duas redes: Sao Joao Marcos fica em Rio Claro ..Ver mais

* 916.189 engajamentos
+  2.484.921 impressoes
+ 1.192.888 alcance

5.4. NA MIDIA

Durante o ano de 2023, como resultado do trabalho em assessoria de imprensa, o Parque foi citado em
6 matérias em jornais impressos; 4 inser¢cdes em TV e radio e 51 ocorréncias na internet. Destaque para
Rede Globo, Jornal O Globo, Jornal Extra, InterTV e G1.

Jornal ‘ TV e Radio ‘ Internet

6 ‘ 4 ‘ 51

A conversdo publicitdria foi de RS 1.703.028,00 se fizermos um comparativo monetdrio entre exposicao
na midia espontanea e midia paga.
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5.5. CANAIS DE COMUNICAGAO

Mantivemos a regularidade na emissao das mensagens em nossos canais de comunicacgao:
+  Newsletters ‘Noticias do Parque’ teve 13 edi¢des e ‘Celebre Conosco’ 24 edi¢bes para mailing de
2.747 contatos

* Atualizagdo do Blog do Parque: 19 postagens
* Releases para imprensa: 9

5.6. MATERIAL IMPRESSO
A pedido da Producao, foram impressos banners que serviram de pegas de comunicagao sobre a agenda

imses W ENTRADA
GRATUITA

ENTRADA
GRATUITA

Ressonancias e amnésia das
herancas de matriz africana na regido

Memorias coletivas nas artes

Sao Joao Marcos
Arte e Memoria

EXPOSICAO
AFROMARCOSSENSES

PROGRAMACAD PROGRAMACAD

10h - Café da manh de boas-vindas
hds - Ofici a

7 10h &5 10h30 - Café damanha de boas-vindas.

s : i 10h30 45 11h30 - Visita mediada &s ruinas, com o monitor Wagner Zacharias
‘mundo'e bate-papo sobre o filme com produtores Zeca Rocha, Yuri Maia L icechion
a Lima (por ;
12h - Visita guiada ao Circuito das Ruinas > e
13h - Amogo bai
13150 - Sorteio de 10 i & b (Vania Guerra, Célia Cunha, Sik Mathi
5 “Corréa Lima: de Séo Jod 1308 14h - Almogo no Quiosque S30 Jodo Marcos (pix e dinheiro)
14h/15h - Oficina Literdr dri i isit 14has 15h -Oficina de bonecas Abayomi com a artesa Dinha Dias
15h - b 0 boy ici 15has 16h - Apresentagdo do Jongo da Marambaia
15h “Corréa Lima: de S30 Jodo M

5 16h - Encerramento
‘o mundo' e bate-papo sobre o filme com produtores Zeca Rocha, Yuri Maia
@ musedloga Rachel Corréa Lima (para sorteados)
15ha5. itais i i i visitantes
16h - Encerramento

*Das 10n as 16h: venda de doces e artesanato o Quilombo Santa
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Ato de fruir, aproveitar, usufruir. Na cultura, relaciona-se ao acesso e uso de bens, servicos e produtos
culturais pelas pessoas.

6.1. POR QUE FRUIR?

Qualquer projeto de natureza cultural, financiado com dinheiro publico, deveria ter como principal objeti-
vo a transformacao da sociedade. Sem fruicao o processo nao se completa. Livros nao lidos, filmes nao
vistos, assim como discos nao ouvidos nao ajudam a transformar cidadaos, a despertar senso critico,
promover conscientizacdo social e salvaguardar importantes valores de cidadania, pressupostos de uma
sociedade justa e feliz.

Sem uma estratégia definida de fruicdo, com metas e mecanismos de monitoramento para seus resul-
tados, torna-se impossivel cumprir a principal fungao social associada a projetos de natureza cultural.

6.2. ESTRATEGIAS DO PARQUE

+  Envio de links de produtos digitais associados a datas importantes para os grupos de WhatsApp,
com adesao voluntaria

Envio de newsletter ‘Celebre Conosco’, divulgando quinzenalmente produtos digitais de acordo com
efemérides associadas aos temas centrais de cada um dos itens indicados

Em 2023, foram realizadas 60 agdes de estimulo de acesso aos produtos digitais educativo-culturais

do Parque nos grupos de WhatsApp Educativo e Cultural. Todos os produtos digitais e suas respectivas
efemérides foram alinhadas com os ODS.

6.3. RESUMO DOS RESULTADOS

Observamos que nas datas de estimulo, os produtos digitais das efemérides divulgadas via WhatsApp e
‘Celebre Conosco’ alcangam maior visualizagao.

Acao via WhatsApp

OFICINA ONLINE

No Dia Nacional da Educaco Infantil, celebrado em 25 de agosto, que tal aprender a fazer um
fantoche de Saci Pereré e, de quebra, comemorar também o Dia do Folclore (22.08)? Assista
ao episodio 5.

#0DS4 #educacaodequalidade




Acessos observados na sata da acao via WhatsApp, em agosto.

< Contetdo do canal

Visdo geral Alcance Engajamento Pablico

0 video foi assistido 1.579 vezes durante as datas
selecionadas

Seu video
Oficina Online Ep. 05 | Fantoche de .. Visualizagoes Tempo de exibigdo (horas) Inscritos
1,6 mil 64,3 +9
Detalhes

u Analytics

] Editor -
120

E] Comentarios
60

O Configuracdes g

1dea. 6deago.de2.. 11deago.de2 16 de ago. de 2 21 deago.de2 26 de ago. de .. 31de..

CELEBRE CONOSCO Na data do envio do ‘Celebre Conosco’, em 5

de novembro, o produto foi acessado 90 vezes,
. 5DENOVEMBRODE2023 por exemplo.

ARQUEOLOGIA DIGITAL

A arqueologia € a ciéncia que estuda as culturas por meio da escavagéo de
fésseis, materiais, pinturas, monumentos e objetos. No Parque, a interagdo
entre cultura e ciéncia nos permite uma vivéncia histérica. Acesse o modelo 3D

de um achado arqueolégico da antiga cidade de S&o Jodo Marcos.

0DS11 #cidades #comunidades #sustentaveis #patrimonio #cultural #0DS9

Todas as contas > saojoaomarcos

il . Tente pesquisar “comparagao de usuarios entre o més e ano ... 1]
Google Analytics | saojoaomarcos.combr= & ] BEEE =
Resuic dos reletidos (7] Paginas e telas: Titulo da pagina e classe da tela @ ~ Esisonzlizadchis denov:i8 deinov:
Tempo real
. ) 1 Titulo da pagin..classedatela ~ + ¥ Visualizagé Usuari Visualizagd Tempo !
Ciclo de vida A por H_s}!.a:':iﬂ 3
» Aquisicao
~ Engajamento 542 233 2,33 1min 02s
100% do total 100% do total Média de 0% Média de 0%
Visgo geral ~ Parque Arqueolégico e Ambiental de - - -
E S&o Jodo Marcos — O Parque é um
ventos
1 espaco educativo e cultural da Light 113 74 1,53 30s
Conversdes em Rio Claro-RJ que combina histéria,
| T eza, cultura, educa ,:‘ e lazer. |
Paginas e telas ARQUEOLOGIA DIGITAL — CHAVE -
2 Parque Arqueolégico e Ambiental de 90 63 1,43 31s

Pagina de destino S#o Jodo Marcos




6.4. PRODUTOS DO PARQUE

Resumo dos acessos aos Produtos Digitais Educativos-Culturais em 2023.

ANO 2023
ACESSOS TOTAIS 35.087
MEDIA DE ACESS0S POR PRODUTO 175

+ Lives e Artistas do Parque = 3.108 acessos

*  Tours Virtuais e Documentérios = 5.353 acessos

+ Oficina e Jogos online = 3050 acessos

+ Videoaula e Arqueologia Digital = 16.227 acessos

*  Outros Produtos Digitais Educativos Culturais = 7.349 acessos






7.1. NAS REDES SOCIAIS

Se eu sou o que sou hoje é gragas a vocés que me fizeram acreditar no que eu sou como musico. Sou muito
grato! A energia do parque vive e ela me revelou quem eu sou. Quando participei do concurso eu trabalhava
em ambulancia e tinha pouco menos de 100 seguidores. Hoje, ao todo, somando as redes sociais, Somos
quase um milhdo de pessoas. Vocés fazem parte dessa histdria. Beijos, bom trampo sempre!

Israel Habib EI Suffi

Amo este lugar!
Catharina Rodrigues

Estive nesse encanto de lugar. Em breve voltarei!
Débora Dias

Parabéns para todos os envolvidos!
Marilene Santana

Um espago maravilhoso! Pessoas que nos recebem muito bem! Estdo de parabéns! Super recomendo!
Nivea Firmino

Maravilha de Deus este trabalho com as criangas.
Silvia Silva

Esse lugar € especial!
Polly Croche

Deve ser muito bom, o evento!! Esse lugar é muito lindo!!
Conceicao Remigio

Que saudade desse lugar... até hoje, apesar de ter conhecido tantos lugares incriveis no RJ, nenhum me
marcou como Sdo Jodo Marcos. Tenho um sentimento estranho toda a vez que lembro da experiéncia que
me proporcionaram.

@umaviajante

Nossa! Esse lugar € incrivel! Necessdrio demais a visita. Recomendo a todos. Rodeado de historias, natu-
reza e boas lembrancas.
@leticiajuliana_

Eu simplesmente adorei fazer esse trabalho com vocés! Lugar incrivel que minha familia tem histdria, equi-
pe super profissional e amiga. Muito obrigado.
@danielsoares_ofc

A gente ndo cansou de assistir esses videos sobre essa cidade Sdo Jodo Marcos linda, assim que conheci
fiquei apaixonada.
@_reginagomess

Que coisa linda....
@uanaete

Um Quilombo abrago a todos do Parque !!
@barbara5225

Tudo, este lugar € Divino, Maravilhoso...
@reginacelia1575




7.2. NA AREA-FIM EDUCATIVO

Agradeco pela gentileza de todos vcs, a recepgao com os alunos, o guiamento do Wagner, atendimento da
Anne, A moga do lanche, enfim todos.
Rosilda, do CIEP 087 Clementina de Jesus em Duque de Caxias RJ

Nossos alunos retornaram felizes pelo dia tdo maravilhoso e pela oportunidade de estar visitando o Parque
S4o0 Jodo Marcos.
Professor Clayton, do colégio municipal Padre Anchieta em Barra Mansa

A E. M. Getulandia agradece a parceria da escola com o parque. Foi um prazer recebé-los!
Professora Liciana Cunha, de Rio Claro

Muito obrigada pela oportunidade! Foi tudo excelente! Obrigada por nos receber com tanto carinho! Ama-
mos a proposta e tudo que foi desenvolvido! Que trabalho belissimo. Um grande beijo e até a proxima.
Professora Laura, da Escola Municipal Walmir de Freitas em Santa Cruz
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