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APRESENTAC0

Gerir um projeto de continuidade ao longo de 14 anos é um grande desafio. Definir
metas e objetivos, com o exercicio constante de alinhar expectativas e interesses,
exige capacidade de planejamento e negociacao. Este relatério apresenta os principais
resultados desse esforco, do trabalho realizado pelo Instituto Cultural Cidade Viva
(ICCV) em parceria com diversas instituicdes privadas e plblicas atuantes na regido
e, acima de tudo, com o efetivo engajamento da sociedade civil nas atividades desen-
volvidas durante o ano de 2024.
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Pelo décimo quarto ano consecutivo, o Parque Arqueoldgico e Ambiental de Sao Jodo Marcos, equipa-
mento multicultural localizado no Médio Paraiba, no municipio de Rio Claro (RJ), deu continuidade as
suas atividades. Gragas ao projeto Educativo Cultural Sdo Jodo Marcos 2024, os visitantes puderam por
mais um ano desfrutar com conforto e seguranga de uma verdadeira experiéncia multissensorial.

2.1. FUNCIONAMENTO DO PARQUE

0 Parque Arqueoldgico e Ambiental de Sdo Joao Marcos funcionou de quarta a domingo, das 9h as 16h,
com entrada gratuita ao publico, conforme previsto no projeto encaminhado e aprovado pela Secretaria
de Estado de Cultura e Economia Criativa do Rio de Janeiro.

Durante o periodo, o projeto ndo s6 ofereceu atividades de educagao patrimonial e de valorizagao do
patrimonio cultural material e imaterial, mas também ocupou-se da manutencao permanente de todo o
seu perimetro de visitagao, desde o sitio arqueoldgico até a sua sede.

Estiveram a disposicdo do visitante Centro de Memdria (com maquete, paineis expositivos e totens), an-
fiteatro, Quiosque Sdo Jodo Marcos, sala Cinegaleria, Corredor Galeria com exposicdes, Sala de Estudo e
Memadria, com acervo digital para consulta publica, Cantinho do Sossego, Jardim Sensorial, Observatdrio
de Passaros e todo o circuito arqueoldgico.

+ Centro de Memdria * Quiosque Sao Joao Marcos

TR E




« Jardim sensorial lara Faccini «  Mirante Sdo Joao Marcos
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+ Campo de Futebol

Além da infraestrutura acima destacada, o Parque também possui um campo de futebol que homenageia
os craques do Marcossense Futebol Clube, time considerado imbativel na lembranga dos antigos torce-
dores e uma horta organica onde cultivamos e colhemos alimentos livres de agrotdxicos e toda colheita
é distribuida para instituicdes carentes da regiao.

LT

0 Parque Arqueoldgico e Ambiental de Sao Jodao Marcos tambhém oferece aos seus visitantes estaciona-
mento, bebedouro e banheiro com acessibilidade.




2.2. MELHORIAS NA INFRAESTRUTURA
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* Realizamos a manutengao dos prédios da reserva técnica (pintura), a conservagdo do mobiliario (totens,

bancos, mesas etc.) e dos equipamentos (bebedouro, ar condicionado etc.) e do sistema elétrico. Re-
alizamos também a limpeza e conservacao da maquete do Centro de Memoria e do acervo existente.




CIRCUITO DAS RUINAS

 Realizamos o controle da vegetagao e do tragado das pragas, cuidamos da conservagao dos monu-
mentos e dos paisagismos da area de visitagao. Realizamos também a manutencéo dos paineis e das
placas de sinalizacao.

Destacamos em 2024 as seguintes agdes de melhorias em infraestrutura:

Manuten¢ao do campo de futebol - Além do reparo de todo o gramado que estava bem prejudicado apds
as fortes chuvas dos Ultimos anos, recuperamos as balizas, as redes e trocamos toda a cerca que circun-
da o campo de futebol para que ele volte a ter condi¢cdes de promover novos jogos e campeonatos.

Aquisicao de equipamentos para a sala Cinegaleria - A sala Cinegaleria ganhou equipamentos novos para que,
além das palestras e seminarios ja realizados no espago, possamos também fazer gravagoes de dudio e video
no local. E o corredor que da acesso a sala Cinegaleria virou uma minigaleria com mostras de exposic¢oes que
dialogam com os eventos promovidos no Parque, carinhosamente agora chamado de Corredor Galeria.



Melhorias na infraestrutura elétrica do Parque - Para receber bandas e artistas que demandam estruturas
maiores para acomodacao dos instrumentos e equipamentos de som, realizamos uma intervenc¢ao na par-
te elétrica em parceria com a Fama Engenharia e Arquitetura, empresa responsavel pelo projeto de elétrica
do Parque. Redimensionamos o Quadro Geral (PC) para inclusdo de novo QDL (denominado QD EVENTO)
para atender a demanda elétrica no espaco onde sao realizadas as apresentagdes musicais. Além disso,
fizemos a instalagao de novo cabeamento para o novo QD EVENTO.
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2.3. NUMERO DE VISITANTES

Em 2024, o Parque registrou o total de 11.041 visitantes, acumulando ao longo desses 14 anos de opera-
¢ao o total de 128.086 visitantes registrados.

2.4. LANCAMENTO DO PROJETO EDUCATIVO-CULTURAL PARA 2024

A gestdo executiva do Parque divulgou no dia 1° de margo o planejamento para 2024: ‘Um projeto em
sinergia com seu tempo e espac¢o’. Na ocasido, foi divulgado o calenddario de eventos culturais com suas
tematicas, os produtos digitais planejados para o ano, a marca ‘Construgao de Conhecimento’, inaugurada
a exposicao ‘Cenas da Memdria’, anunciadas as Oficinas de Arte e Memoria e o Espaco Oficina Sao Jodo
Marcos. Em favor da educacao, foi celebrado um novo acordo entre o ICCV e a Secretaria Municipal de
Educacéo de Rio Claro.




3

AREQ-FIM EDUCATIVO



0 Projeto Educativo Cultural Sdo Jodao Marcos
2024 promoveu a educagao patrimonial por meio
do reconhecimento do seu patrimonio cultural
material e imaterial de forma a contribuir para

sua preservacgao, valorizacao e continuidade ao
despertar um sentimento de identidade e pertenci-
mento aos participantes.

0 Programa Educativo teve seu processo ancorado
na modalidade nédo formal da educacao e priorizou
a mediacdo dialdgica, significativa para autonomia
do individuo na construgdo do conhecimento e
suas relagdes sociais com o mundo.

Inspirados na obra ‘Pedagogia da Autonomia’, do
educador Paulo Freire, buscamos potencializar o
papel dos educandos no processo, estimulando a
participacao de todos na conducéao das atividades
propostas.

3.1. ACOES EDUCATIVAS

As ag6es do Programa Educativo abordaram tema-
ticas de preservacao da memdria, valorizacao da
cultura e diversidade, arqueologia, sustentabilida-
de, meio ambiente e cidadania.

A) PARQUE ESCOLA

0 Parque Escola é uma agao educativa formada por um conjunto de atividades construtivistas, intitula-
das Dinamicas de Construgdo de Conhecimento (DCC).

Em 2024, propusemos o contato com aspectos da histéria e memoria de Sdo Jodo Marcos a partir da
proposicdo de quatro dinamicas (imersao, reflexdo, expressao e interagdo), com as quais estimulamos
os estudantes a desenvolverem uma participagao ativa no decorrer do processo metodoldgico.

0 trabalho contou com abordagens diferentes para as séries do 1° ao 3° ano, onde as DCC foram desen-

volvidas no ambiente escolar pela Equipe Educativa do Parque em um dnico encontro. Ja as séries do 4°
ao 9° ano tiveram as DCC desenvolvidas entre o ambiente escolar e em visita ao Parque.




1° a0 3° ano do Ensino Fundamental
Dindmicas de Construcdo de Conhecimento (DCC)

Dindmica 1 - IMERSAO: CONHECER os aspectos histérico-culturais e memorialisticos do Parque Ar-
queoldgico e Ambiental de Sdo Jodo Marcos a partir da apresentagao, em sala de aula, do Tour Edu-
cativo Virtual e representagdes em realidade aumentada (3D) de patrim6nios materiais do Parque.
Dindmica 2 - REFLEXAO: PENSAR de forma imersiva os elementos construtivos do Parque partindo
da (re)criacdo e representagdo de seus aspectos histérico-culturais por meio de uma apresentagao
lidica de contagao de histdrias e jogos educativos proporcionando os estudantes diferentes meios
para compreensao.

Dindmica 3 - EXPRESSAQ: CRIAR memérias visuais que registrem as diferentes experiéncias senti-
das a partir da contagao de histdrias vindo a estimular a criatividade e expressao artistica através do
desenho e pintura. O encontro resulta na criagao de diferentes narrativas visuais.

6° ao 9° ano do Ensino Fundamental
Dinamicas de Construgdo de Conhecimento (DCC)

Dindmica 1 - IIMERSAO: CONHECER os aspectos histérico-culturais e memorialisticos do Parque
Arqueoldgico e Ambiental de Sdo Jodo Marcos a partir da apresentagdo, em sala de aula, do Tour
Educativo Virtual e as Pilulas de Conhecimento. O estudante desenvolve um mapa mental sobre seus
apontamentos e atravessamentos do contetido abordado e suas experiéncias pessoais.

Dindmica 2 - REFLEXAO: PENSAR o Parque Arqueoldgico e Ambiental de Sdo Jodo Marcos, em vi-
véncia de uma visita mediada ao Parque, partindo dos seus aspectos histérico-culturais em didlogo
com competéncias e habilidades especificas propostas pela BNCC e o dever social de salvaguarda
da memdria em seus diferentes contextos e realidades. A visita resulta no desenvolvimento de um
jogo educativo que visa a ressignificagao e criagao de memorias do territorio.

Dindmica 3 - EXPRESSAOQ: CRIAR, em sala de aula, movimento por meio das artes, nutrindo os terri-
torios (Aluno-Escola-Parque) com valores capazes de promover o autoconhecimento, a capacidade
criativa e as leituras de mundo.

Dindmica 4 - INTERACAOQ: DIALOGAR com a comunidade escolar, promovendo o compartilhamento
do processo vivenciado na agao Parque Escola de forma a estimular o estudante ao protagonismo e
ao desenvolvimento das relagdes sociais.




B) PASSEIO EDUCATIVO

0 Passeio Educativo é uma agao desenvolvida a partir da mediagao educativa de escolas, previamente
agendadas, dos municipios vizinhos em parceria com o Parque. O Passeio Educativo atuou em duas vias:
com agendamento realizado pelo Parque, a partir do mapeamento de escolas da regiao, e 0 agendamento
realizado pela escola como recurso pedagdgico complementar as tematicas da disciplina trabalhada

Roteiro Passeio Educativo

- Caminhada ecol6gica com mediacgao pela Estrada Imperial
- Lanche: recepcdo de boas vindas

- Mediagdo do Centro de Memoria e Arqueologia Digital

- Mediagao na Cinegaleria

- Mediagéo pelo circuito arqueoldgico

- Almogo

- Realizagéo de jogos educativos

L

Parque
Arqueoldgico @ Ambiental
U 30 Jodo Marcos

C) PASSEIO CULTURAL PARQUE ESCOLA

Encerrando a acado Parque Escola 2024, em parceria com a Secretaria Municipal de Educacao de Rio
Claro, foi realizado no dia 9 de outubro um Passeio Cultural ao Rio de Janeiro. Um grupo de 14 alunos, re-
presentando as turmas do 4° ano da rede municipal participantes da iniciativa, visitaram o Centro Cultural
Light e o Theatro Municipal, no Centro da cidade, guiados pelo monitor do Parque, Wagner Zacharias.

D) INFOPRODUTOS

Em 2024, os produtos digitais de cunho educativo-cultural desenvolvidos pelo Parque foram utilizados
como recursos ludico-educativos para as agdes do Parque Escola e Passeio Educativo, funcionando tam-
bém para visualizagao espontanea nos canais de acesso do Parque. Séo eles:



COLECAO PRODUTO ESCOLA

Produtos digitais desenvolvidos especificamente para uso educativo nas agdes Parque Escola e Passeio

Educativo. Formado por:

1. Tour Educativo Virtual: organizado em oito capitulos, explora conteddos sobre o patriménio cultural e
natural da antiga cidade de Sdo Joao Marcos e regiao;

2. Pilulas de Conhecimento: série de oito videos disparadores para reflexao dos processos de constru-
¢ao de identidade, memdria e patrimonio.

PRODUTO DIGITAL EDUCATIVO PRODUTO DIGITAL EDUCATIVO

Pilulas
de

CONHECIMENTO

EDUCATIVOS / CULTURAIS

Produtos digitais variados que possibilitam a intersegéo entre arte, educacao, patriménio e tecnologia.

Formados por:

1. Tour 360°: recurso que disponibiliza a visualizagao de imagens panoramicas 360 graus que oferece
uma representagao virtual do Centro de Memodria e as ruinas da antiga cidade;

2. Artistas do Parque: série de video-performances que apresenta artistas de diversas linguagens para
criagao artistica inspirada no Parque;

3. Clube da Resenha: série de videos que apresenta levantamentos criticos ou comentarios acerca de
determinada obra;

4. Arqueologia Digital: conjuntos de artefatos arqueoldgicos da cidade de Sdo Jodao Marcos digitaliza-
dos em realidade aumentada.

PRODUTO DIGITAL CULTURAL PRODUTO DIGITAL CULTURAL

N\ E

TOUR

CLUBE--
e RESENHA

PRODUTO DIGITAL CULTURAL PRODUTO DIGITAL EDUCATIVO

arqueologia

DIGITAL
(3

do parque




OFICINAS DE ARTE E MEMORIA

0 Espago Oficina Sdo Jodo Marcos, localizado no Centro da cidade de Rio Claro, foi criado para ser uma
extensdo do Parque Arqueol6gico e Ambiental de Sdo Jodao Marcos com o objetivo de difundir conhe-
cimento e promover a preservagao da memoria de Sdo Jodo Marcos por meio de diversas linguagens
artisticas.

0 projeto realizou quatro oficinas de teatro e esténcil inteiramente gratuitas para os alunos interessados.
As oficinas tiveram como finalidade estimular o criar artistico a partir da memdria da antiga cidade. Os
contemplados com as oficinas foram moradores de Rio Claro. O projeto arcou com os custos de lanche
e material para a confecgdo dos trabalhos de conclusdo. Em 2024, as oficinas culminaram com uma
mostra pedagdgica.

1. Oficina de Teatro: A oficina de teatro teve como objetivo treinar alguns aspectos dessa arte, realizar
exercicios de atuagdo com os alunos e desenvolver uma peca curta com os alunos participantes. A fi-
nalizagdo da oficina de teatro teve a apresentacao de duas pecas contando fatos histéricos da cidade.

2. Oficina de Esténcil: Nas aulas de esténcil, realizamos a producao de dois murais retratando elementos
visuais presentes no Parque, como as ruinas. As oficinas proporcionaram aos alunos um dominio
basico do processo e das técnicas de esténcil.




' ento do curso

3.2. NUMEROS
Em 2024, o Parque Escola atendeu 1.677 alunos e 25 unidades de ensino.

0 Passeio Educativo recebeu 1.895 alunos e 38 escolas. Tratam-se de visitas com escolas previamente
agendadas.

Durante o ano, os produtos digitais de cunho educativo-culturais desenvolvidos pelo Parque tiveram 5.503
acessos ao todo.

No Espaco Oficina, foram realizadas quatro oficinas que atenderam 30 alunos em 2024.

3.4. PARCERIAS

0 Parque vem fortalecendo parcerias com instituicbes que compartilham sua missao e valores, esta-
belecendo uma colaboragao significativa com a Secretaria Municipal de Educacao de Rio Claro para a
implementagao do programa do Projeto Educativo Cultural Sdo Jodo Marcos 2024.

Além da SME de Rio Claro, outras secretarias municipais de educagao e cultura da regido sao fun-
damentais para a realizagao das agdes educativas em escolas de outros municipios.

Conquistamos uma parceria de grande relevancia para o projeto com a SME de Volta Redonda.
Atendemos 745 alunos de 12 escolas da regido com as a¢des do Parque Escola. Outra parceria
importante para o projeto durante o ano foi a parceria com o Sesi Firjan, na qual atendemos 180
estudantes do ensino médio.
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Em 2024, o Parque Arqueoldgico e Ambiental de Sdo Jodo Marcos produziu 10 produtos digitais e nove
eventos culturais gratuitos. Entre os produtos culturais estao: 9 videos para a série ‘Artistas do Parque’
e a primeira temporada da série documental ‘O Parque’.

4.1. PRODUTOS DIGITAIS

Artistas do Parque Ep. 41 | Exodo

- —

Artistas do Parque Ep. 42 | Cada movimento tem uma histéria

Artistas do Parque Ep. 44 | Anamnese

Assistir mais tarde Compartilhar

B & Youlube =r

Artista do Parque Ep. 41

‘Exodo’

Os artistas Thays Santos, Antonio Saraiva e Yuri
Maia se encontram para dar vida as memorias de
ex-moradores de Sao Joao Marcos com musica
e poesia.

Artista do Parque Ep. 42

‘Cada Movimento Tem Uma Histéria’

Ressignificar o conceito de movimento para inter-
pretar as narrativas que compdem a histdria e as
versdes contadas sobre Sao Jodo Marcos. Com as
colaboragdes da bailarina Valentina Fittipaldi, da
atriz Thays Santos e do musico Antonio Saraiva.

Artista do Parque Ep. 43

‘Memorias dos Meus Tempos'

Apesar de as memorias poderem ser comparti-
Ilhadas, nao significa que um mesmo fato sera
lembrado da mesma maneira por todos. Com as
colaboragdes da maquiadora Mariane Porte na
caracterizagao, da atriz Thays Santos e do musi-
co Antonio Saraiva.

Artista do Parque Ep. 44

‘Anamnese’

Beleza pura: poesia de Saulo Soares, interpretacao
de Thays Santos, musica de Antonio Saraiva e pai-
sagem do Parque.




Artistas do Parque Ep. 45| Vitalizagao:

2% Youluhe -

Artista do Parque Ep. 45

‘Vitalizagao’

A natureza como fonte inesgotdvel de inspiragao!
0 episddio foi produzido com as colaboragdes do
pintor paisagista Orlando Freitas, da atriz Thays
Santos e do musico Antonio Saraiva.

Artista do Parque Ep. 46

‘Quem conta um conto’

..aumenta um ponto! Episédio com as colabora-
¢oes do ator Marcelo Soares, da atriz Thays Santos
e do musico Antonio Saraiva.

Artista do Parque Ep. 47

‘0 movimento dos ventos, das dguas e memdria’
Danga entre os mulungus em flor. O episddio foi
produzido com as colaboragdes da bailarina Pa-
mela Sobral, da atriz Thays Santos e do musico
Antonio Saraiva.

Artista do Parque Ep. 48

‘Ivan e seus personagens’

Uma histéria para contar. O episddio celebra o
ator lvan Portugal, morador de Rio Claro. Com as
colaboragdes da atriz Thays Santos e do musico
Antonio Saraiva.

Artista do Parque Ep. 49

‘Cores, texturas e formas’

Entre linhas e tintas. O Ultimo episddio de 2024
tem a colaboragao da artista visual Mariane Al-
ves, da bordadeira Laryssa Rocha e do musico
Antonio Saraiva.




Filme: ‘O Parque’

Este ano, produzimos a primeira temporada da série audiovisual sobre o processo de criagao e constru-
¢ao do Parque Arqueoldgico e Ambiental de Sdo Jodo Marcos, com quatro episédios.

O objetivo da série &, além de valorizar a criagao do Parque Arqueoldgico e Ambiental de Sdo Joao Mar-
cos, registrar e mostrar a evolugao e a importancia do projeto.

Ep. 1- A memdria enterrada viva

0Parque T1 Ep2 0 nascerdosonho . . . Ep 2 - 0 nascer do Sonho

0 Parque T1 Ep:3 | Do sonho 4 realidade = . 2 i e : Ep. 3 = DO SOHhO é fea/idade

Ep. 4 - Maos a obra

4.2. EVENTOS CULTURAIS
0 Parque realizou 10 eventos culturais gratuitos, que envolveram a contratagao de artistas e agentes

culturais da regiao, oferecendo ao publico apresentagdes artisticas, oficinas, exposi¢oes, debates e
mostras de filmes.



Exposicao Mulheres de Sdo Jodo Marcos

30 de margo

0 evento teve como objetivo estimular mulheres
empreendedoras de Rio Claro para a discussao
de desafios enfrentados, promovendo reflexao
sobre o tema com profissionais da area, com
intuito de despertar consciéncia sobre essa
questao e inspirar no intuito de solugdes realis-
tas e concretas.
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Gincana Cultural TEA

13 de abril

Teve como tema central a inclusao cultural para
criangas com transtorno do espectro autista (TEA)
e com o objetivo de ressaltar a necessidade de
capacitar agentes culturais e publico para o acolhi-
mento e desenvolvimento de atividades culturais
para criangas com TEA. O educador musical e mu-
sicoterapeuta Thiago Proc6pio mostrou um pouco
do seu método de abordagem Musica Pra Todo
Lado (MPTL) em uma dindmica em que as crian-
¢as e 0s responsdveis se expressaram com a voz,
instrumentos musicais e movimentos corporais.
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GINGANA
GULTWRAL TEA

Inclusao cultural para pessoas com
transtorno do espectro autista

13 de abril, das 9h as 14h
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IV Jornada da Museologia Social

25 de maio

A IV Jornada de Museologia Social foi realizada
em parceria com a Superintendéncia de Museus
da Secretaria Estadual de Cultura e Economia
Criativa do Estado do Rio de Janeiro e trouxe o
tema ‘Memodria e cidadania: presente, a memoria
do futuro’, com foco nos varios aspectos ligados
ao tema memodria e sua relagao com o pleno exer-
cicio da cidadania. Durante o evento, foi realizada
uma roda de ideias para refletir sobre o exercicio
efetivo de deveres e direitos da cidadania cotidia-
namente para a construgao da memoria futura.
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1V JORNADA DE

MUSEOLOGIA SOCIAL

Memoria e cidadania:

presente, a memoria do futuro

25 de maio, das 9h30 as 15h
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Forro da Sustentabilidade
15 de junho
Com o tema ‘Sustentabilidade: um compromisso

de todos’, o evento vespertino/noturno ocorreu em

comemoragao ao més de aniversario do Parque.
Contou com brincadeiras sobre os ODS, correio
elegante, quadrilha junina e a apresentagéo do
Forro DuBrao.
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Memoria e cidadania:
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SUSTENTABIL'DADE

15 de junho, das 16h as 20h
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Cine Rock Sdo Jodo Marcos

27 de julho

0 evento noturno contou com um supershow da
Pepperband, banda em tributo aos Beatles, can-
tando grandes sucessos dos quatro fabulosos
de Liverpool. Na programacao, teve visita guiada
pelas ruinas, exposi¢ao ‘Cenas da Memdria' e foi
servido ao publico um delicioso cachorro-quente
para comemorar a noite do Rock.
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Pelas Ruas de Sdo Jodo Marcos

10 de agosto

0 tema foi: ‘Um olhar sobre a populagao em situa-
¢ao de rua, promovendo inclusao e dignidade atra-
vés de atividades educativas e culturais’. O evento
teve a presenca de frequentadores do Centro de
Referéncia Especializado para Populagdo em Situ-
acao de Rua, Centro Pop de Volta Redonda. Eles
foram recepcionados com café da manha e uma
performance artistica. Os convidados conheceram
o Centro de Memdria e participaram da interven-
¢ao fotografica ‘Criando Memodrias’, levando para
casa fotos impressas no dia.
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Festa do Padroeiro

28 de setembro

0 evento teve como objetivo envolver os convida-
dos na valorizagdo da memoria local, festejando
o0 padroeiro da cidade Sao Jodo Marcos, resga-
tando e fortalecendo os lagos entre o patriménio
historico e a identidade cultural da antiga cidade.
A programacao contou um cortejo pelas ruinas
conduzido pela Folia de Reis Joao Alves e Filhos,
de Lidice, com a inauguragao da exposic¢ao ‘Cenas
das Memorias II, da artista-residente Mariane Al-
ves, e participagao dos integrantes da Associagao
de Mulheres Mariana Crioula, de Volta Redonda.
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Festinfantil Sdo Jodo Marcos

26 de outubro

0 evento teve como objetivo incentivar o desen-
volvimento artistico e a ludicidade de jovens e
criangas, com a participacao de integrantes do
Instituto Dagaz, de Volta Redonda. Eles puderam
participar de oficinas gratuitas de cadernos arte-
sanais e esténcil. Os adolescentes também partici-
param de uma vivéncia artistica com jogos teatrais
e ritmicos conduzidos por integrantes do Coletivo
Sala Preta, de Barra Mansa. Para finalizar o evento,
os convidados recitaram poemas, formando um
bonito sarau.
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Festival Cultura e Ciéncia de Sdo Jodo Marcos
16 de novembro
0 evento fez alusdo ao Dia Nacional da Cultura e

Antes da musica ocidental

da Ciéncia, celebrado no dia 5 de novembro. Os
visitantes puderam aprender um pouco sobre etno-
musicologia, ciéncia que estuda a mudsica em seu
contexto cultural, com o pesquisador Paulo Hen-
rique Sevidanes, que conduziu o Workshop ‘Trilha
sonora do cotidiano’.
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Festival :
Cultura e Ciencia
de Sdo Jodo Marcos

Desenvolvimento sustentavel
16 denovembro, das 9h ao meio-dia
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A comunicacao do Parque com as midias e publicos de interesse abrange diversas estratégias e frentes de
atuagao, como assessoria de imprensa, criagao de conteddo para redes sociais, atualizagdes dos canais
de comunicagao proprios, além de agOes de marketing digital e Relagdes Publicas (RP).

5.1. MARCA COMEMORATIVA, BRINDES PROMOCIONAIS E RP

A marca criada para representar o ano, inspirada no educador Paulo Freire, desenvolveu o conceito
de ‘Construcao de Conhecimento’. O selo comemorativo, acompanhado pela vinheta animada, marcou
presenca em diversas comunicagdes ao longo do ano.

Produzimos 200 unidades de calendéarios de bolso, 200 unidades de canetas e 200 unidades de
marca-paginas. Os brindes foram distribuidos para parceiros estratégicos, participantes de eventos e
equipe. Em junho, o case do Parque foi apresentado no painel ‘Soft power: o patrimonio cultural como vetor
de promogéo e de desenvolvimento’ no Rio2C, maior evento de criatividade da América Latina.
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5.2. SITE E MIDIAS SOCIAIS T
WEBSITE

O site saojoaomarcos.com.br teve 59.547 visu-
alizacdes de paginas e registrou 14.068 novos
usudrios. A pagina foi atualizada com os novos
episodios da série ‘Artistas do Parque’, a pri-
meira temporada do documentario ‘O Parque’,
além das galerias de fotos e videos dos eventos

e postagens no Blog do Parque. A home e as
areas ‘Galeria’ e ‘Histéria da cidade’ foram as M | e
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As redes sociais continuam sendo um pilar essencial na estratégia de comunicacao do projeto. A se-
guir, apresentamos os resultados obtidos nas plataformas: Facebook, Instagram, Google Meu Negdcio,

YouTube e Threads.

FACEBOOK

Fechamos o ano com 13.848 sequidores no Facebook.

Publicamos 95 postagens, que geraram 73.077 de engajamento total.

Seguidores da pagina @

13.848 4 +osax

12.632 no periodo anterior

Impressbes Totais &

2.360.499 a r1sex

2.324.249 no periodo anterior

imero de postagens @

95

INSTAGRAM

Curtidas da Pagina @

13182 & 887

12,108 no perfodo anterior

Engajamento total das

2]
postagens
73.077
Engajamento total das o
postagens =
73.077

Taxa de engajamento das

Novas Curtidas da Pagina @

1.074 v -sizs

2.201 no periodo anterior

publicactes ©

3,9%

Compartilhamentos @

216

Total de reacdes nas postagens €

Qosz Om @2 &o ago o

Alcance da pdgina @

2.073.269 & +azx

1.987.547 no pericdo anterior

Alcance total das
postagens

69.550

Q

Comentarios @

95

No Instagram, encerramos 2024 com 8.325 seguidores. Foram 97 posts publicados, que geraram 7.548
de engajamentos nas postagens; 626 stories, que geraram 96.607 interagdes e 41 reels, que geraram

46.845 reproducgdes.

Numero de seguidores @

8.325 a -7

6.225 no periodo anterior

Soma do alcance Unico
didrio

309.316 v 2007

433.861 no pericdo anterior

e

NuUmero de postagens do
feed

97

Total de curtidas em
postagens

2164

0 ne periodo anterior

(7]

NiUmero de stories @

626 a+3a62%

465 no periodo anterior

Varia¢do de seguidores @

2100 & -0

2.098 no periodo anterior

Alcance total (orgdnico + o
pago) dos ultimos 30 dias =

B 01/12/2024 a 30/12/2024

205.685 v az63%

305.295 no pericda anterior

Alcance das postagens dos
Gltimos 30 dias :

B 02/12/2024 a 31/12/2024

26.863

0 no periedo anterior

Total de salvamentos em e

2]

publicagées

158

0 no periodo anterior

Alcance dos stories dos
ultimos 30 dias

6 02/12/2024 a 31/12/2024

18.756 & w75

0 no periodo anterior

Impressdes totais

. (2
(orgdnico + pago)
492.571 v-1814%
601.706 no perlodo anterior

Alcance Pago dos ultimos o
[

30 dias

B 02/12/2024 a 31/12/2024

148.374

0 no periodo anterior

Impressdes das postagens @

144.168

Total de comentdrios em P
publicactes

188

0 no periodo anterior

Impressdes totais dos
stories

96.607 a +3016%

74.21% no periodo anterior

@

Visualizacdes do perfil @

14.322 & +1a83%

12.472 no periodo anterior

Alcance Organico dos

dltimos 30 dias

B 02/12/2024 a 31/12/2024

90.777

0 no periodo anterior

Engajamento das
postagens

7.548

Total de
compartilhamentos nas @
publicacdes

277

0 no periodo anterior

Retencdo dos stories @

74,33% v 40

80,32% no periodo anterior




YOUTUBE

Em 2024, conquistamos 390 novos inscritos no canal, atingindo um total de 2.179 sequidores.

Os 25 videos publicados, incluindo produtos digitais, culturais e outras produgdes audiovisuais, geraram
0s sequintes resultados:

«  43.861 visualizagdes

+  2.151 horas de exibicado

* 391 mil impressoes

MARCGE7 [
167 Wy - ndatl L )
Histérias de uma cidade: Sio i Artistas do Parque Ep. 49 | i OParqueT1Ep.4|Miosa i OParqueT1Ep.3|Dosonho : Festival Cultura e Ciéncia
Jo#o Marcos Cores, texturas e formas obra & realidade G W <. S
20 visuslizagbes + ha 1 més 63 visualizages » ha 1 més 86 visualizagtes + hd 1 més 181 visualizagbes » hé 2 meses

Produtos digitais culturais P Reproduzir tudo

Catdlogo Sdo Jodo Marcos  ©  Catdlogo S3o Jodio Marcos | Catdlogo 580 Jodo Marcos ! Catdlogo Sdo JodoMarcos | Catdlogo Sdo Jodo Marcos

Arte e Natureza | Congéia &... Arte e Natureza | Paineira & .. Arte e Natureza | Mulungu &... Arte e Natureza | Guapuruv... Arte e Natureza | Abertura
Pargue Arqueclégico & Ambienta Pargue Arquecldgice & Ambienta_ Pargue Arqueclégico e Ambiema... Pargue Argueclégico e Ambienta.., Pargue Arquecldgice e Ambienta...
1240 visualizages - ha 2 anos 283 visualizagfes - hd 2 anos 283 visualizegies - ha 2 anos 116 visualizagbes » hd 2 anog 455 visualizagdes - hd 2 ancs

Segundo ano da conta do Parque na mais recente rede social da Meta.
Ainda estamos avaliando a sua relevancia para o projeto. Terminamos em 2024 com 1.599 sequidores.

Sequidores/Inscritos

Facebook Instagram YouTube Threads
2024 13.848 8.325 2.171 1.599
2023 12.693 6.225 1.790 780
2022 10.428 4.130 1.428 X
2021 9.999 3.062 911 X
2022 9.312 2.303 539 X
2021 9.131 1.354 105 X

GOOGLE MEU NEGOCIO

Foram realizadas 22 postagens que geraram 15.414 visualizagdes e 3.372 interagdes no ‘Total de agdes’
registrado na ficha de informacdes. Este Ultimo é um indicador que reflete o nimero de cliques no site,
visualizagdes de fotos, pesquisas de rotas e chamadas telefonicas, contribuindo para aumentar as inte-
ragdes com visitantes e fortalecer a presenca online no Google.




5.3. MARKETING DIGITAL

Mantivemos nossa estratégia de marketing digital com anuncios

. ~ Parque Arqueoclogico e
pagos, abrangendo langamentos de produtos, ag6es para impul- .

Ambiental de S&o Jogo X
Marcos

sionar a fruicdo e fortalecer o relacionamento com o publico. P
Esses contetdos sdo veiculados simultaneamente no Facebook O L S e s s ek

e no Instagram, ampliando o alcance e engajamento nas duas meencei ety ks Gon i e il o
‘Artistas do Pargque’. Confiral

plataformas.

Os 23 anuncios geraram nas duas redes:
« 729.204 engajamentos

* 1.981.430 impressodes

+ 1.018.442 alcance

© O s.. 2 comentarios 14 compartithamentos

DB Curtir D Comentar ;ﬁ) Compartilhar

5.4. NA MIDIA

Ao longo de 2024, gracas ao trabalho de assessoria de imprensa, o Parque conquistou destaque em 6
matérias publicadas em jornais impressos, 2 inser¢des em emissoras de TV e radio, além de 45 mengdes
na internet. A converséo publicitaria foi de R$449.332,00 se fizermos um comparativo monetdrio entre
exposicao na midia espontanea e midia paga.

Ruinas de antigo municipio sugerem a dor de quem viu dois séculos de cultura sucumbirem em nome do progresso
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Didrio do Vale -
Floragdo de ‘mulungus’ vira atragiodo
inverno no Parque de Sdc Jodo Marcos .,

5.5. CANAIS DE COMUNICAGAQ

Mantivemos a regularidade na emissdo das mensagens em nossos canais de comunicagao:

+ Newsletters ‘Noticias do Parque’ teve 13 edi¢des e ‘Celebre Conosco’ 24 edi¢bes para mailing de
2.774 contatos

 Atualizacéo do Blog do Parque: 24 postagens

* Releases para imprensa: 11




5.6. MATERIAL IMPRESSO

Foi desenvolvido um novo folder explicativo e impressos banners com a agenda dos eventos culturais e
uso para eventos externos.
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Ato de fruir, aproveitar, usufruir. Na cultura, relaciona-se ao acesso e uso de bens, servicos e produtos
culturais pelas pessoas.

6.1. POR QUE FRUIR?

Qualquer projeto de natureza cultural, financiado com dinheiro publico, deveria ter como principal objeti-
vo a transformacao da sociedade. Sem frui¢ao o processo ndo se completa.

Livros nao lidos, filmes néo vistos, assim como discos nao ouvidos ndo ajudam a transformar cidadaos,
a despertar senso critico, promover conscientizagao social e salvaguardar importantes valores de cida-
dania, pressupostos de uma sociedade justa e feliz.

Sem uma estratégia definida de fruigdo, com metas e mecanismos de monitoramento para seus resul-
tados, torna-se impossivel cumprir a principal fungéo social associada a projetos de natureza cultural.

6.2. ESTRATEGIAS DO PARQUE

Envio de links de produtos digitais associados a datas importantes para dois grupos de WhatsApp,
com adesao voluntaria

+ Envio da newsletter ‘Celebre Conosco’, divulgando quinzenalmente produtos digitais de acordo com
efemérides associadas aos temas centrais de cada um dos itens indicados

Em 2024, foram realizadas 60 acdes de estimulo de acesso aos produtos digitais educativo-culturais
do Parque nos grupos de WhatsApp Educativo e Cultural. Todos os produtos digitais e suas respectivas
efemérides foram alinhadas com os Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel da ONU (ODS).

Observamos que nas datas de estimulo, os produtos digitais das efemérides divulgadas alcangam maior
visualizagéao.

ACAO VIA WHATSAPP EM MARCO

ARTISTAS DO PARQUE

No Dia Mundial da Eficiéncia Energética, celebrado em 5 de margo, a ‘Turma em
Cena' conta de maneira divertida como a chegada da energia elétrica mudou a

vida da cidade de S&o Jodo Marcos. Assistal

#0DS7 #energiaacessivel #eficienciaenergetica




ACESSOS OBSERVADOS NA DATA DA AGAO VIA WHATSAPP
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RELACAO DAS AGOES DE FRUICAO NA
DIVULGAGAO DO CELEBRE CONOSCO

Nas datas de envio dos newsletters ‘Celebre Conos-
co’, podemos observar que os produtos digitais das
efemérides divulgadas alcangam maior visualiza-
¢ao, como no Celebre de setembro com o episodio
Mulungu & Dancga do Catalogo Sdo Jodao Marcos
Arte e Natureza:

CATALOGO ARTE E NATUREZA

Nossos mulungus, drvores-simbolo do Parque, nos enchem de orgulho! Assista
ao episodio Mulungu & Danga, no Catalogo Séo Jodo Marcos Arte e Natureza,

com a bailarina Pamela Sobral.

#0DS515 #proteger #ecossistemasterrestres #biodiversidade

NA DATA DO ENVIO DO CELEBRE CONOSCO EM Visiogeral  Alcance  Engajamento  Publico
19 DE SETEMBRO O PRODUTO FOI ACESSADO

23 VEZES 0 video foi assistido 23 vezes durante as datas
selecionadas
Visualizagdes Tempo de exibigdo (horas) Inscritos
23 0,6 +1

A :

Tdese.. 6deset de2024 11deset de2024 16deset de.. 20de set de. 25de set. de2 30des.




6.3. RESUMO DOS RESULTADOS

Resumo dos acessos aos Produtos Digitais Educativos-Culturais em 2024.

ANO 2024
ACESSOS TOTAIS 43.293
MEDIA DE ACESS0S POR PRODUTO 247

 Lives e Artistas do Parque - 4.521 acessos

Tours Virtuais e Documentarios - 5.326 acessos

+ Oficina e Jogos online - 2.317 acessos

 Videoaula e Arqueologia Digital - 30.251 acessos

*  Outros Produtos Digitais Educativos Culturais — 878 acessos




v

DEPOIMENTOS

()

A S




7.1. NAS REDES SOCIAIS

Mais uma vez o Parque Arqueoldgico e Ambiental de Sdo Jodo Marcos promovendo cultura. Parabéns a
todos os envolvidos. Salve o nosso querido Parque Arqueoldgico e Ambiental de Sdo Jodo Marcos. Salde
e paz a todos.

DavidSilva

cafeeartebr

Eu indico muiiiitoooo!!! E um passeio maravilhoso!!ll =
angelamendes_direito

Muito obrigado pela oportunidade de compartilhar minhas pesquisas, foi um prazer enorme estar com
voceés!
paulohenriquesev

Foi um dia inesquecivel para nossas criangas. Gratiddo! & & &
institutodagaz

Um dia incrivel! Essa é a educagéo que acreditamos © @
mariisouza.psi

Parabéns a todos os envolvidos.
comendador_jorge_nathureza

S4o Jodo Marcos no meu coragdo e na minha pesquisa. &
eumarerosa

fama_engenharia

Lugar incrivel. ©
jayrojcsphotography

Show maravilhoso! Adorei. #» € & @
marceli.elias

Muito bom estd com essa galera top do parque 2% & & @ 5
dourado_daniele

Eu ja fui algumas vezes e gostei muito.
ze.renato.300

Sempre uma grande alegria &
sistemademuseusrj

¢ @ @ @ Espléndido! © © ©
barbosa.lar




7.2. NA AREA-FIM EDUCATIVO

Estou enviando essa mensagem para agradecer o apoio e dedicagdo de toda equipe do parque, na reali-
zagdo do projeto Parque Escola. Ontem finalizamos com o passeio, que com certeza ficard registrado na
memoria de cada aluno. Os pais, os alunos, os professores ficaram encantados com o cuidado e aten-
¢céo nesse projeto que resgata a importancia da nossa historia. Mais uma vez, muito obrigada! & A A
Um abrago carinhoso em todos vocés! Acreditamos em uma educagdo publica de qualidade, obrigada por

fazer parte disso. kL 4
Mariane Souza, coordenadora geral do Niicleo do Ensino Fundamental | da Secretaria Municipal de Rio Claro

Visitar Sdo Jodo Marcos € mergulhar um pouco na nossa histéria. Tenho visitado o Parque ha um bom
tempo e todas as vezes esse passeio revela novas descobertas e saberes. Desde a entrada do portal com
apoio dos seus guias, a educagdo ambiental, os caminhos da nossa historia, 0s monumentos, as ruinas
guardam significados e belezas especiais. 0 Passeio Educativo, sem duvidas, € um presente especial, uma
viagem ao passado que beneficia a todos com novos conhecimentos.

Professor Fabio, do CIEP 310 em Barra do Pirai

Passando para agradecer o tratamento e a possibilidade da experiéncia. Os alunos amaram. Muito obriga-
do em nome de todos da Escola Maria do Carmo.
Professor Sergio Pizzotti, Escola Maria do Carmo
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